第二十届江苏省青少年机器人竞赛
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超强风暴袭击了一个村庄。电力中断，主要街道被一棵倒下的大树阻断。村子里的一
个特定区域需要应急物资，因此需要你们的帮助！
今年，小学组的任务是组装机器人，运送紧急物资、清除道路上的倒树，帮助村子从
风暴袭击中恢复过来。
2. 比赛场地
下图显示了比赛场地中的各个区域。
如果赛台比场地纸大，应将场地纸有两个启动区的长边贴近边墙，并在两条短边墙之间
居中。
赛台及场 地纸的规格介绍请参考 总则 的规则 4。如需场 地纸印刷文件请登录
www.wro-association.org 下载。
3. 比赛物品的随机布置
应急物资
有2个医疗箱，2个水箱，2个超级电源和1个发电机。注意：在一轮比赛中，并非所有应
急物资都会被用到，请参阅下一章了解随机分配。
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超级电源 发电机
应急物资的随机布置
应急物资的随机布置分两步进行：
1. 发电机：将发电机随机布置在四个应急物资初始位置之一。
2. 其它物资：将6个应急物资中的3个随机布置在其它三个应急物资初始位置上。有可能
选择2个同类物资。
下面的照片展示了随机布置的两个实例。
随机布置例 1
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电缆
场上有两个备用电缆 把电缆放在备用电缆位置上
倒树
强风吹倒的树（需要移开） 倒树被放在黑色街道的中间
道旁有四棵完好的大树 把这些大树放在灰色区域中黑色方块上，不能移出
灰色区域也不能破坏
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场上有两个启动区。启动区是在比赛当天早晨随机选定的，并且在整个比赛日保持不变。
参赛队只能在这个特定的启动区开始比赛。
比赛开始前，机器人必须完全在启动区内（按上述定义）。启动区周围的边线不算启动
区的一部分。比赛开始时，连接导线将被计入机器人的最大尺寸，所以也需要在启动区内。
4. 机器人的任务
为便于理解，机器人的任务将分几小节说明。参赛队可自行决定完成任务的顺序。
4.1 清除路旁倒下的树木
机器人必须移开倒下的树木。如果大树不再与任何黑线接触，可以获得满分。
4.2 将应急物资送往目标区
机器人必须将每个应急物资送到其目标区，但旧发电机仍将停留在其初始位置：
•医疗包➔医院区
•水箱➔学校区
•超级电源➔居住区
为了获得最高分，机器人应将每个物资完全带入目标区。在目标区中有两个目标位置。
每个目标位置只有一个应急物资可以得分。例如，若场上有两个医疗包，它们都被带到一个
目标位置，则只有一个可以得分。
目标区是白色区域（不含黑线）
4.3 恢复供电
为了恢复村子供电，机器人需要安装两条备用电缆。每条电缆的两个白色端必须与目标
区（灰色区域）接触，才被认为是完全有效的。
4.4 停泊
机器人返回2个启动区之一并停止，俯视其底盘，完全在启动区内（连接线可在启动区
外），才被认为是完成了任务。
4.5 获得奖励分和避免处罚
发电机没有被从初始位置移开，则可以获得奖励分。如果移动或损坏大树，将受到处罚。
处罚不会导致负得分（参见总则）。
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记分的定义
 “完全”的意思是比赛物品只与相应区域（不含黑线）接触。“部分”的意思是比
赛物品至少有一部分与该区域接触。
 请记住：在目标区只有一个物资记分。
任务 每个得分 合计
清除路旁倒下的大树
大树被移开且不接触任何黑线 11 11
将应急物资送往目标区
物资被完全送入正确的目标区 12 36
物资被部分送入正确的目标区 7 21
物资被完全或部分送入错误的目标区 4 12
恢复供电
电缆的每个白色端子均与目标区接触 14 28
只有一个白色端子与目标区接触 8 16
停泊
机器人完全在起始&结束区域内停止
11 11
（只有在获得其他任务得分，非加分项时方可获得此项任务分）
获得奖励分和避免处罚
发电机未被移开（仍与初始位置接触）和损坏（至少一块脱开） 14 14
大树被移动（接触到浅灰色方块以外的区域）或损坏（至少一块脱开） -4 -16
最高得分 100
记分说明
倒树被移开且未接触任何黑线➔11分
11分 0分 (与黑线仍有接触)
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[bookmark: br8]物资被完全送入正确的目标区内➔12分
满分的所有情况，比赛物品站立或平躺并不重要，但只能与白色区域接触
对于这种情况，只能有一个比
赛物品得分
物资被部分送入正确的目标区内➔7分
物资被完全或部分送入错误的目标区内➔4分
电缆的每个白色端子均与目标区接触 ➔ 14分
满分的所有情况，物体可
以平躺，但白色端子仍需
要接触到目标区
8






[bookmark: br9]电缆只有一个白色底座接触目标区域➔ 8分
机器人完全停泊启动区内➔11分
机器人的垂直投影完全在启动 机器人垂直投影完全在启动区 机器人垂直投影没有完全在启动
区内 内，连接线在外面，也得分 区内，不能得分
发电机没有被移动或损坏➔14分
14 分 14分，略有移动但仍在白色区域 0分，已被移出白色区域
内
0分，已被破坏
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[bookmark: br10]大树被移动或损坏➔ -4 分
OK, 没被移动 OK, 移动但仍在灰色区域内 -4分, 被移出灰色区域
-4分，已被破坏
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