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招生简章

举办单位：江苏省青少年科技中心  /  江苏省青少年科技教育协会 咨询电话：徐老师 025-68155816

          吉老师 025-68151269

报名地址：江苏省建邺区梦都大街 50 号东楼 416 室

报名时间：2016 年 6 月 30 日至每个科目开课日前一周 ( 工作日 )

活动时间：开课时间 2016 年 7 月 -8 月
网    址：

科目 上课时间 招生对象 培训费 材料费 共计 人数 备注

3D pringting 
curriculum

7 月 17 日 -25 日
8:30-17:00 高中生 3600 元 / 18 次

共 54 课时 1400 5000 16 自带电脑

STEM 创客培训
基础班 A 班

7 月 27 日 -8 月 2 日
13:30-16:30 三 - 六年级 800 元 / 7 次

共 21 课时 0 800 20

创客小能手
入门班

8 月 6 日 -8 月 12 日
13:30-16:30 五、六年级 500 元 / 7 次

共 21 课时 500 1000 20 自带电脑

“博物馆之夜” 8 月 6 日 -8 月 12 日
8:30-11:30 三 - 六年级 920 元 / 7 次

共 21 课时 500 1420 12

“太空寻宝”
入门班

8 月 13-8 月 19 日
8:30-11:30 三 - 六年级 1620 元 / 7 次

共 15 课时 880 2500 12 自带电脑

scratch 编程
入门班

8 月 13 日 -8 月 19 日
13:30-16:30 一 - 三年级 1800 元 / 7 次

共 21 课时 0 1800 20 自带电脑

3D 打印及木工机床
培训班

8 月 20-8 月 26 日
13:30-16:30 初中生 1320 元 / 7 次

共 21 课时 480 1800 16 自带电脑

STEM 创客培训
基础班 B 班

7 月 18 日 -24 日
1：00-4:00 三 - 六年级 800 元 / 7 次

共 21 课时 0 800 40

报名时请家长认真阅读招生简章，根据孩子的年龄和科目具体要求，选择好便
于接送的上课时间报名。若选报两个或两个以上的科目，需要注意各班上课时
间的合理衔接。

请慎重选择科目，报名后不得擅自转班，开课后一般不得退费。

每个班级按规定人数开班，在开课前一周如未达到开班人数，按并班、调整费
用或取消该班等办法处理。

学员必须持听课证上课，无证者不得参加培训。学员必须按时上课，不得缺课。

学员来中心学习，家长应对孩子进行安全意识和文明守纪教育，并按时接送。

培训结束后，会颁发 2016 年暑期科技夏令营结业证书。

本期暑期夏令营培训不与任何竞赛活动挂钩。

以现场报名为准，先到先得，报满截止，每个科目原则上不增加人数。

有意向参加培训的人员请先电话咨询，再现场报名，以免耽误您的时间。

最终解释权归本中心所有。

STEM 代表科学（Science），技术（Technology），
工 程（Engineering）， 数 学（Mathematics）。
STEM 教育是科学，技术，工程，数学的融合教育。
STEM 改变了以往只注重科学和数学知识学习的教学模
式，而是讲究学以致用，能够将科学、技术、工程和数
学有机的融合起来。STEM 教育不是单独地去学习这四
个学科，而是学习多学科的融汇，STEM 教给孩子们的
不仅仅是知识，更多的是科学探究和工程创新的过程和
方法，让孩子们在一个研究或项目实践中，学习将科学、
技术、工程、数学有机结合起来的过程，实现多学科
之间的融合。

STEM 教育源于美国。科学教育学者最早于 20 世纪 50 年代提出科学素养概念，
并得到了其他国家科学教育学者的普遍认同，认为提高国民的科学素养是提升国家
综合实力的关键。到 20 世纪 90 年代，美国国家科学基金会首次使用 STEM 描述涉
及一至多门 STEM 学科的事件、政策、项目或实践。

起始：2006 年，美国总统布什在国情咨文中公布《美国竞争力计划》，提出知识经
济时代教育目标之一是培养具有 STEM 素养的人才，并称其为全球竞争力的
关键。在小布什两届任期内，STEM 作为新概念不断出现在美国各种改革政
策和项目甚至法律中（赵中建，2012）。

推进：2009 年，美国国家科学委员会发布致美国总统奥巴马的公开信，其主题是《改
善所有美国学生的 STEM 教育》。

发展：奥巴马总统执政之后，对 STEM 教育的重视提升到新的层次。上任初，他便
颁布了《美国振兴及投资法案》，将增加财政投入支持 STEM 教育写进法案。
2011 年，奥巴马总统推出了旨在确保经济增长与繁荣的新版的《美国创新战
略》，指出，美国未来的经济增长和国际竞争力取决于其创新能力。“创新
教育运动”指引着公共和私营部门联合，以加强 STEM 教育。2014 年，白
宫和美国教育部提出 STEM 国家人才培育策略，针对中小学 STEM 教育提出
实现各州 STEM 创新和合作、培训优秀 STEM 教师、建立 STEM 专家教师团、
资助 STEM 重点学校和增加 STEM 科研投入等切实、具体的规划，受到世界
的广泛关注（杨光富，2014）。《2015 年地平线报告：K12 版》提出，“STEM
学习的崛起”将成为“未来一至两年技术驱动 K12 教育的重要趋势”。

报名须知 STEM 课程是什么？

STEM 的起源和国际背景

3D pringting curriculum 课程简介及内容

什么？车子、房子、武器都可以打印出来了？可见，今天的 3D 打印不
再是设计师与科学家的“秘密武器”，它将在未来不断地改变我们的生活，
加速生活，深刻生活。在为期 9 天的夏令营中，学生们将跟随专业老师
揭开 3D 打印的神秘面纱，走进 3D 打印技术的奇妙世界，充分发挥他
们的想象力与创造力，制作独一无二的个性化作品，跟朋友和家长分享
创新的思维乐趣。

DAY1 3D 打印技术 3D 打印科普 +3D 打印笔 +3D 打印机

DAY2 三维建模软件基础 初识建模软件

DAY3 眼镜建模及打印 主题：化妆舞会

DAY4 吊坠建模及打印 主题：完美搭配

DAY5 骰子建模及打印 主题：谁来做家务

DAY6 梳子建模及打印 主题：帮父母梳头

DAY7 庭院建模及打印 主题：未来的小家

DAY8 鲜花建模及打印 主题：留住大自然的美

DAY9 杯子建模及打印 主题：一个杯子引发的超级项目

STEAM 创客培训基础 A / B 班课程简介及内容

开一个 DIY 的小店铺，可能目前还不是很现实。但通过模仿，也可以体
验其中的不易和乐趣。特别是在物联网与生活密切相关的年代，会有意
想不到的收货。试着开一个“小店“费，在完成这个任务的过程中学习
有关物联网的基础知识，熟悉 C-D-I-O 的活动过程，领会创客项目学习
的真谛。

DAY1 地址的选择 主题：人流量计数器

DAY2 安全需求 主题：报警器

DAY3 客户体验管理 主题：能听会说的温度计

DAY4 DIY 产品 主题：迷你调频收音机

DAY5 员工选择 主题：电子标签（刷卡）

DAY6 整合展示 主题：智联小店

DAY7 3D 打印机 主题：跨越想象 - 虚拟 - 实体之间的鸿
沟

创客小能手入门班课程简介及内容

通过任务驱动、研究性学习的方法，小组合作的形式共同完成主题性的
创客发明。深入学习程序中的运行逻辑，结构设计让孩子理解和动手体
验创客的魅力。

Day1 创客介绍
创客项目介绍

创客动手体验

Day2
环保侠

属于自己的环保侠硬件制作

Day3 环保侠遥控测试

Day4
环保侠 1 档升级变身

遥控小车与控制器的结合

遥控小车变身自动小车

Day5 环保侠趣味竞赛

Day6

环保侠 2 档升级

行星减速电机的控制和安装技巧

小车传感器的介入，超声波传感器的高
级实用

Day7
声音传感器的介入

完成超级环保侠

“博物馆之夜”课程简介及内容

通过任务驱动、研究性学习的方法，小组合作的形式共同完成主题性的
创客发明。深入学习程序中的运行逻辑，结构设计让孩子理解和动手体
验创客的魅力。

Day1 科学：初识光
项目和任务介绍

了解光的三原色，光沿直线传播原理

Day2 技术：光和色彩
三种颜色混合、分光镜对光的分解

玻璃砖、玻璃片中激光的折射和反射

Day3 数学：折射的秘密
印刷色彩点阵的原理介绍

实验探究玻璃砖的折射率

Day4
技术：设计防盗设备

画图设计博物馆布防系统

Day5 编程使机器人发射出的激光线打在接收
器上，位置不正确则报警

Day6
工程：搭建铝型支架，

布设防盗网络

安装反光镜，搭设博物馆防盗系统

Day7 整体调试，高质高效实现防盗

" 太空寻宝 " 入门班课程简介及内容

模拟未来世界中、机器人在太空（起点）探寻矿物，并将矿物运回地球
卸货站 ( 终点 ) 的情景。要求比赛队伍自己编程完成全自主的机器人，
实现矿物运输和卸载的功能。机器人应能在限定时间内，由程序自主控
制利用传感器感知的信息沿黑线前进，并完成运送矿物（乒乓球）的任务。

Day1 机器成型
项目和任务介绍

了解传感控制硬件结构、熟悉软件编程

Day2
寻找矿物

太空路线分析、启动机器运行模式

Day3 编程使机器从基地出发、抵达太空

Day4
运输矿物

灵活操作舵机，如何设置角度并自由切
换，使机器实现装卸矿物功能

Day5 制作装载设备：结构、大小等；规划运
输矿物总量

Day6
 任务圆满  安全回家

整体调试、高质高效实现矿物运载

Day7 完成寻宝任务、安全抵达基地。

scratch 入门班课程简介及内容

入门班让孩子掌握 scratch 各个模块的使用以及了解程序运行的基本逻
辑。提高班更加深入学习程序中的运行逻辑，让孩子理解和掌握变量、
链表、函数等知识点。

Day1 我想去看海
自我介绍：导入背景和角色

第一次对话：坐标定位，时间控制

Day2
我想有颗星星

驾驶宇宙飞船：创建 & 绘制角色、背景
切换、键盘控制、鼠标控制、循环

Day3 警察抓小偷：条件判断、键盘控制、鼠
标控制

Day4
我能找到塞勒斯的家

魔法笔：“画笔”模块学习

有趣的多边形：“运算符”模块学习，
循环

Day5 卡萨夫人布置的任务：函数的应用

Day6

我不要被吃掉

走迷宫 1：键盘控制

走迷宫 2：单分支条件模块、双分支条
件模块

Day7
走迷宫 3：运算符模块

走迷宫 4：侦测模块、停止模块

3D 打印及木工机床培训班课程简介及内容

3D 打印技术为全球最新的科技，近几年来发展迅猛，应用越来越广泛，
小到杯子、手机大到房子、车子都能打印出来。而木工车床依然有着它
自己的魅力，想知道两者碰撞产生的什么样的火花么？加入我们！ 3D
打印技术的应用前景非常大，与其它技术结合也会越来越紧密，这对孩
子的成长也有着巨大的影响。参与本次夏令营，科普新知识，启蒙了孩
子对全球最新科技的了解，培育他们的科技爱好和兴趣。

DAY1 3D 打印技术 3D 打印科普 +3D 打印笔 +3D 打印机

DAY2 化妆舞会 个性化眼镜的建模及打印

DAY3 完美搭配 个性化吊坠的建模及打印

DAY4 谁来做家务 个性化骰子的建模及打印

DAY5 杯子引发的故事 个性化杯子的建模及打印

DAY6 小小木匠 学习木工车床基本使用方法

DAY7 伟大的工匠 3D 打印技术与木工车床加工技术结合

授课老师：程罡
计算机可视化技术高级工程师。从事计算机数字图形、图像、3d
建模、3d 打印教学、研究十余年。是南京理工大学等多所高校
特聘专家。具有较强的写作和外语能力，编写专著多部如《3ds 
max 材质与贴图的设计和制作》等。

授课老师：董洋
毕业于东北师范大学，师从曹伟勋博士，毕业后一直从事 steam
教育的研究工作，拥有数百次课程教学经验，已经培训出数十名
比特优秀教师，并参与相关比特课程的研究与开发。以真诚热情
的授课风格，引导启发的授课方式深得学生的喜爱。曾指导学生
参加全国赛事并取得优秀成绩，能和学生亲切互动，引导启发孩
子更好的进行学习与创客。  
授课老师：戴永昌
男，毕业于青岛大学师范学院，高级培训讲师。2012-2013 年，
在校期间担任青岛金星幼儿培训机构的辅导老师；自 2014 年毕业
后投身于中国青少年 steam 教育以及麻省理工学院的 CDIO 工程
教育模式的推广宣传工作。已培训了全国各地 60 多所学校及科技
馆的任课教师；同时组织了多个地区全国未来工程师大赛地区选
拔赛，并在全国总决赛上担任比赛评委。对学校教师的课程培训，
及大赛有着丰富的经验。 

授课老师：朱孙鲁宁
高级讲师，师从曹伟勋博士，拥有着丰富的培训与讲课经验，参
加过数十次大型报告会，有过数百次教学培训经验，对 STEAM 创
客教育有着自己独到的理解与坚持，一直在创新教育的领域里执
着地探索、勇敢地前进，亲自用行动与爱心诠释着比特的理念，
传递着他的热情与爱心。

授课老师：吕叶
“物联网 +STEAM”创新创客教育培训师、咨询师；擅长互联网
+ 教育，互联网 + 思维，咨询及培训近百名教师生；工学硕士。
针对学生特性特点，以及培训意图和培训对象的实际情况及差距，
设计课程，度身定制培训内容。坚持 “以学定教”，“善问者如
功坚木”。擅长运用双向沟通，互动参与，体验分享的方式，强
调感知胜于告知，提问胜于回答。将生活、课堂与实际问题相结
合的教学思维贯穿教学过程，带给学生最佳创客学习体验，真正
达到 STEAM 教育目的，深受广大学生认可及喜爱。

授课老师：姚舜
南京市金陵中学资深科技教师，国际机器人竞赛优秀教练员，首
批国家一级裁判员，中国青少年机器人大赛裁判员，江苏省机器
人大赛总裁判长，国家机器人竞赛优秀指导教师，江苏省十二五
计划优秀科技辅导员称号，江苏省机器人竞赛优秀指导教师，南
京市星光计划“星光导师”。多年指导学生在机器人科创等项目
中荣获国际金奖，全国冠军，省市级冠军。

授课老师：李骏扬
东南大学博士，东南大学自动化学院教师。从事高等教育工作 14
年，热爱教育事业，曾多次获得东南大学教师教学奖励金二等奖。
多次入围并当选东南大学“吾爱吾师”——十大最受欢迎的老师；
2005 年参加青年教师授课竞赛获得三等奖；李老师对教育的热情
同样延伸到中小学教育领域，他非常关心偏远地区中小学教师的
进修和偏远山区的儿童教育，并通过中国青少年发展基金会资助
了多名偏远山区的儿童（包括一名智障儿童）与大学生（就读于
985 高校）完成他们的学业。李老师长期担任南京市中小学教师
工作坊的志愿者，多次为南京市、江苏省、乃至来自全国各地的
优秀中小学教师进行 STEM（科学、技术、工程、数学）教学理
念与方法培训。

辅导老师：罗竹颖
曾指导获得 2014 年南京市青少年机器人大赛灭火项目小学组
冠军；2015 年全国教育机器人奥林匹克大赛冠亚军；2016 年
RoboRAVE 国际机器人大赛季军；教学理念：结合学生特点，顾
及每一位学生的感受。学中玩、玩中学，用亲和力感染学生，用
清晰的知识脉络启迪学生思维。

授课老师：吴培
04 毕业于东南大学，十多年 IT 行业从业经验，擅长大部分主流编
程语言，如 C、C++、Java、Python 等。采用游戏教学的方式，
把握孩子们的心理，深入浅出的给孩子们讲解编程的知识，带领
孩子们进入程序的世界。

授课老师：程罡
计算机可视化技术高级工程师。从事计算机数字图形、图像、3d
建模、3d 打印教学、研究十余年。是南京理工大学等多所高校
特聘专家。具有较强的写作和外语能力，编写专著多部如《3ds 
max 材质与贴图的设计和制作》等。


